


Chariot fait son arrivée sur console le 30 septembre

Frima dévoile la nouvelle bande-annonce de son superbe jeu coopératif local


VILLE DE QUÉBEC – 23 septembre 2014 – Frima a annoncé aujourd’hui que Chariot, son tout nouveau jeu coopératif local, sera lancé sur PlayStation 4 le 30 septembre 2014 en Amérique du Nord et le 22 octobre 2014 en Europe. Le lancement international sur Xbox One est prévu le 1er octobre. La date de lancement sur Wii U et Steam sera dévoilée bientôt.

Chariot met en vedette une princesse et son fiancé s’aventurant dans les catacombes royales afin de trouver une sépulture digne de Sa défunte Majesté le roi. Avec un usage judicieux d’équipements spéciaux et d’ingéniosité, les joueurs doivent surmonter toute une gamme de défis dans leur quête pour l’au-delà.

Une toute nouvelle bande-annonce présentant de nouveaux décors et personnages est disponible en ligne : [LINK]. Le journal du développeur, offrant un coup d’œil dans les coulisses, est également disponible.

Dans Chariot, les joueurs explorent des environnements éblouissants tout en guidant leur chariot grâce à des mécaniques de jeu usant de physique, telles que pousser, tirer et balancer. Avec des défis de plus en plus difficiles et des méchants tapis dans tous les coins, seuls les joueurs les plus braves et les plus stratégiques atteindront leur but. En solo ou avec un ami, Chariot propulse les joueurs de tous âges dans une aventure de calibre royal.

D’abord disponible sur PlayStation 4 et Xbox au coût de 14,99 $, Chariot sera lancé sur Wii U et Steam avant la fin de l’automne. Pour en savoir plus, veuillez visiter le site Web officiel du jeu : chariotgame.com.

Ressources
Téléchargez le dossier de presse
Allez an coulisses avec le journal du développeur
Visionnez la toute nouvelle bande-annonce sur YouTube
Télécharger la bande-annonce
À propos de Frima
Frima est le plus important studio de jeu indépendant à propriété canadienne. Depuis 2003, Frima développe des produits interactifs de calibre international pour des partenaires de renommée tels qu’Electronic Arts, Activision, Warner, Konami et Ubisoft. Les services de Frima comprennent également le talent extraordinaire de VOLTA en développement visuel ainsi que l’expertise en animation et effets spéciaux de sa division Animation & VFX. Avec plus de 350 professionnels de l’industrie à son emploi, Frima livre des produits de qualité supérieure, autant du côté artistique que technique. Frima Originals est une division indépendante de Frima dédiée au développement et à l’autoédition de titres originaux tels que Nun Attack, Zombie Tycoon, A Space Shooter et Chariot.
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